BODYINTERACT

Kategoria

Symulatory wirtualnego pacjenta

Description

AKCELERATOR PROCESU UCZENIA SIE DLA STUDENTOW MEDYCYNY | PIELEGNIARSTWA
Skoncentrowany na uczacym sie | Interdyscyplinarny | Podobny do gry

KRYTYCZNE MYSLENIE - PODEJMOWANIE DECYZJI - KOMUNIUKACJA | PRACA ZESPOLOWA

ZUPELNIE JAK W PRAWDZIWYM SWIECIE

taczacy wszystkie zasoby i dane, wykorzystujgcy dynamiczny model fizjologiczny, zawierajgcy
setki wbudowanych stanéw zdrowotnych,

testéw laboratoryjnych, wykreséw EKG, wynikdéw, interwencji i terapii, jak réwniez wyjatkowe
narzedzia dostarczajgce informacji zwrotnej. Zdobywanie wiedzy stanie sie znacznie bardziej
efektywne

STWORZ SWO) WEASNY SYMULACYJNY PROGRAM NAUCZANIA

Nie tylko zawiera szeroka biblioteke skonfigurowanych scenariuszy klinicznych wraz z aktualnymi
wytycznymi postepowania, ale réwniez

oferuje przyjazne uzytkownikowi narzedzie to projektowania wtasnych scenariuszy. Pozwala to na
rozszerzenie wiedzy studentéw oraz wzbogacenie ich doswiadczenia.

WBUDOWANY SYSTEM ZARZADZANIA PROCESEM DYDAKTYCZNYM

Aby udoskonali¢ dziatanie studentéw poprzez zrozumienie, uczacy sie majg dostep do
szczego6towych analiz z poziomu jednostki lub catej grupy. Mozliwe jest to poprzez panel dziatania,
zawierajgcy wskazniki liczbowe odnoszgce sie do podjetych dziatan.

Interface jest intuicyjny i pozwala na tatwe ustawienie i korzystanie z narzedzi OSCE.

WSZEDZIE, W DOWOLNYM CZASIE

Dostepny w komputerze, tablecie, w domu, pracy i w szkole. Body Interact™ wykorzystuje
najnowszg technologie, aby rozszerzy¢ mozliwosci uczenia sie poza mury uczelni oraz odpowiada
na potrzeby i zainteresowania studentéw


https://reago.pl/pl/symulatory-wirtualnego-pacjenta

WIELOJEZYCZNY

Domyslnym jezykiem jest angielski, jednak inne jezyki réwniez s dostepne. Aby uzyska¢ wiecej
informacji na
ten temat, prosimy o kontakt







